Geschicklichkeitsspiel
,Sternenreise”

Lernbereich:

4.2 Spiel/Technik

4.2.1  Ein Spiel oder Spielzeug herstellen und
einfache technische Vorginge verstehen

4.2.2  Gestalten mit Massivholz oder/und
Holzwerkstoffen
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Vorbereitung fiir das Werkstiick

Material pro Schiiler

Geschicklichkeitsspiel ,,Sternenreise*

@) Pappelsperrholzzuschnitt (im Materialset enthalten)
o Grundplatte mit schrager Nut (im Materialset enthalten)
o Holzrad/Ufo mit mittiger Bohrung (im Materialset enthalten)
o Schliisselring (im Materialset enthalten)
@) Ringschrauben, drei Stiick (im Materialset enthalten)
o Zugschnur, schwarz (im Materialset enthalten)
o Holzperlen, zwei Stiick (im Materialset enthalten)
©) Stahlkugel (im Materialset enthalten)
o Entwurfspapier A4 (im Materialsct enthalten)
o Holzbeize
o Acrylfarben, evtl. Gold-, Silberstifte, Glitzernagellack...
o evtl. blaue Stofftasche fiir die Autbewahrung des Spiels (Bitte extra bestellen: Verbrauchsmaterial)
Werkzeug:
o Schere
o Bleistift
o Kugelschreiber
o Laubsige
o Ségeblitter
o Laubségetischchen
o Schraubstock
o Schraubzwingen
o evtl. Schutzbacken
o Schleifpapier in verschiedenen Kérnungen (80/100/120)
o Schleifklotz
o Handbohrer
o Holzspiralbohrer 4 mm
o Zeitungen
o Pinsel
o Wasserbecher
Weitere Medien:
o Bilder
o fertiges Werkstiick
o Bild fiir Unfallgefahren
o Plakat zu Planung
o Quizkarten
o Gruppenauftrage und Materialien zum Thema: Holz
o Gruppenauftrag Laubsige
o Bild und Beschriftung der Teile der Laubséige
o Fragekarten Laubsdge zur Wiederholung oder Sicherung
o Memory
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Grobplanung des Geschicklichkeitsspiels ,,Sternenreise*:

o

O O O O O O O

Erstellen des Musterentwurfs auf Papier
Ubertragen des Entwurfs auf das Holz

Aussédgen der Formen mit der Laubsdge

Schleifen der Formen

Markieren der Befestigungslocher und vorstechen
Gestalten der Sternenreise

Eindrehen der Ringschrauben

Fertigstellen des Spiels

Anmerkungen/Abwandlungsmoglichkeiten:

Das Spiel kann auch als Autorallye, Schmetterlingsreise, Piratenfahrt usw. abgewandelt werden.
Fiir den Transport des Geschicklichkeitsspiels ,,Sternenreise‘ kann auch eine Stofftasche
gestaltet werden, in der das zerlegte Spiel aufbewahrt wird.

Spielanleitung fiir die Sternenreise:

Das Spiel beginnt am Startpunkt. Dort klettert der Astronaut (= Metallkugel) in das
Raumschiff/Ufo (Holzrad). Durch das Ziehen an den beiden Enden der Schnur soll das Ufo
durch das Weltall an der eingezeichneten Linie entlang bis zum Zielpunkt fliegen.

Je weiter man nach oben kommt, desto schwieriger wird das Fiihren des Ufo’s. Wenn der
Astronaut aus seinem Raumschiff herausfillt muss von vorne begonnen werden.

Das Spiel wird schwieriger je mehr schwarze Locher (Aussparungen) im Weltall sind.
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wdternenreise*

Schritt fiir Schritt

1. Musterentwurf auf Papier:

- Zeichne die Spiellinie (siche rote Linie)
zwischen den beiden gestrichelten Linien auf
das Entwurfspapier

- Bestimme den Start und den Zielpunkt (siche
blaue Pfeile)

- Entwerfe nun die Aulenform (siche gelbe
Linie)

Beachte: Die Auflenform sollte mindestens 1,5 cm
Abstand zur Spiellinie und ebenso 1,5 cm Abstand zu
den markierten Punkten fiir die Ringschrauben haben
(siehe schwarzer Pfeil).

- Zeichne die inneren Aussparungen ein (siche
griine Linien)

Beachte: Die Aussparungen sollten ebenso mindestens

1,5 cm Abstand zur Spiellinie haben.

2. Entwurf iibertragen:

- Schneide die Aulenform (gelbe Linie) des
Entwurfs mit der Schere aus

- Ubertrage die AuBenform auf die Sperrholz-
platte mit Bleistift

- Driicke die Spiellinie und die Aussparungen mit
Kugelschreiber auf den Sperrholzzuschnitt
durch

Beachte: Wihle die schonere Seite der Holzplatte zum
Aufzeichnen aus!

< r h,‘

3. Formen mit der Laubsiige aussigen:

- Bohre in die Aussparungen ein 4 mm grof3es
Loch mit der Handbohrmaschine

- Spanne das Ségeblatt richtig ein

- Verwende das Laubsdgetischchen

- Fiihre den Laubségebogen gleichmiBig, gerade

und ohne Druck

- Drehe das Holz, Sége bleibt immer in gleicher

Stellung (zentriert im Ségetisch)

- Sége die AuBlenform und die Aussparungen aus

4. Spielbrett und Grundplatte schleifen:
Breche die Kanten!
Glitte die Flache!

Amann-Media-Verlag
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5. Locher fiir Ringschrauben am

Spielbrett vorstechen:
Steche die markierten Punkte fir die Ringschrauben
am Spielbrett vor

6. Loch am Rad vorstechen:

Steche das Loch fiir die Ringschraube mittig in die
umlaufende Rille des Rades ein
Schleife das Rad und die innere Bohrung glatt

7. Gestalten des Spiels:

Beize das Spielfeld, den Spielstinder und das
Holzrad/Ufo

Gestalte das Ufo und das Spielfeld evtl. weiter
mit Glitzerspray, Nagellack, Glitzerstifte... aus

8. Zusammenbau der Sternenreise:

Drehe die Ringschrauben in die vorgestochenen
Locher ein

Befestige den Schliisselring an der Ringschraube des
Ufo's

Verknote die Zugschnur mittig im Schlisselring des
Ufo's

Fédele die Schnur durch die Ringschrauben des
Spielbretts (siche Bild)

Befestige an den Enden die Holzperlen

Stecke das Spielbrett in den Spielstinder

Viel Spaf3 beim Spielen!

Amann-Media-Verlag
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Informationen zum Thema: Holz

Begrift: Holz:

Im Gegensatz zu den Metallen, Gliasern und Kunststoffen ist Holz ein gewachsener Werkstoff.
Dieser Umstand verhilft ihm zu einer Vielfalt an Farbe und Struktur.

Wir unterscheiden zwei Hauptgruppen von Baumen: Nadelbdume und Laubbaume. 80 bis 140
Jahre vergehen, bis eine Fichte oder Kiefer das sogenannte Nutzungsalter erreicht und verarbeitet
werden kann.

Massivholz, auch Vollholz genannt, ist ein Bauteil, das aus einem Stiick Holz hergestellt wurde.
Massivholz wird in unterschiedlichen Formen im Handel angeboten.

Holzhalbzeuge sind aus dem Baumstamm geschnittene Balken, Kanthdlzer, Rundhélzer, Dielen,
Bretter, Dachlatten, Leisten usw.

Holzwerkstoffe entstehen durch Zerlegen von Holz in Furniere, Fasern oder Spéne und durch
anschlieendes Zusammenfiigen zu Formteilen oder Platten.
Solche Holzwerkstoffe sind z. B. Furnier, Sperrholz und Spanplatten.

Auf weitere Definitionen von Holz wird hier verzichtet, da bereits Vorwissen aus der
3. Jgst. besteht.

Begriff: Schleifpapier

Schleifpapier, gelegentlich auch als Sandpapier bezeichnet, dient zur Oberflichenbearbeitung.
Schleifpapier wird verwendet, um raue Oberfldchen zu glitten oder um Kanten zu brechen. So
lassen sich zum Beispiel Macken oder Dellen korrigieren, die beim Zusédgen oder Einspannen
entstanden sind. Es ist nur bedingt fiir groBen Materialabtrag geeignet.

Durch das Schleifen erhalten Werkstiicke die endgiiltige Glétte und gebrochene Kanten. Wie
beim Sdgen, Raspeln und Feilen werden auch beim Schleifen Spane abgenommen.

Um sichtbare Kratzer in der fertigen Holzoberfldche zu vermeiden, wird nach Mdoglichkeit
immer in Faserrichtung geschliffen.

Ein Werkstiick mit groBeren Flichen sollte fest eingespannt werden. Zum Schleifen sollte ein
Schleifblock verwendet werden! Ein Leistenstiick oder ein Schleifkork eignen sich dafiir sehr
gut. Kleinere Werkstiicke schleift man am besten auf einem festgespannten Schleifbrett.
Scharfe Werkstlickkanten bricht man mit feinem Schleifpapier und einem Schleifblock oder auf
dem Schleifbrett. Die Kanten reilen dadurch nicht mehr so leicht aus, auch die
Verletzungsgefahr wird deutlich geringer. Beim Schleifen von Hirnholzflachen ist es sinnvoll,
die Kanten zuerst zu entgraten und dann von der Kante aus zur Mitte zu schleifen. Dadurch
reifBen keine Spane an den Kanten aus.

Zum Teilen von Schleifpapier sollte man bevorzugt eine scharfkantige Leiste, eine Stahlschiene
oder ein altes Feinsdgeblatt auf das Schleifpapier legen und dieses daran entlang, von unten nach
oben abreilen. Die Verwendung von Scheren oder Messern ist nicht empfehlenswert, da diese
dadurch Schaden nehmen.

Schleifpapier oder Schleifgewebe sind in verschiedenen Kérnungen erhéltlich.

Verwenden Sie Schleifpapier duBBerst sparsam. Der entstehende Feinstaub — eine Mischung aus
Holzfasern und Schleifkornabrieb — ist gesundheitsschadlich. wikipedia
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Begriff: Kérnung

Die Zahl der Kornung ist in der Regel auf der Riickseite des Schleifpapiers angegeben. Die
KorngroBe auf dem Schleifpapier wird pro cm? angegeben.
Hohe Nummern weisen auf eine feine K6rnung hin, wihrend niedrigere Nummern fiir grobere
Schleifmittel stehen.
Fiir die Bearbeitung von Massivholz sind folgende Sorten geeignet:

- 80iger Schleifpapier fiir die Grobbearbeitung

- 120iger Schleifpapier zum Vorschleifen

- 150iger Schleifpapier zum Feinschleifen und vor anschlie3enden

Oberflachenbehandlungen, z. B. Beizen

Tipps:

- Immer in Faserrichtung schleifen! Scharfe Kanten werden durch Schleifen entgratet.
Das verringert die Verletzungsgefahr und das Holz fasert nicht mehr aus.

- Durch das Auftragen von Beize quellen die Holzfasern auf, die Oberflidche wird
dadurch wieder rau. Um ein optimales Ergebnis zu erreichen, ist es sinnvoll, nach
dem ersten Schleifen das Werkstiick kurz anzufeuchten und nach dem Trocknen noch
einmal nachzuschleifen.

- Kleine Werkstiicke werden mit der Hand iiber das auf dem Tisch liegende
Schleifpapier gefiihrt.

Begrift: Raumfahrer

Ein Raumfahrer (auch Weltraumfahrer) ist ein Teilnehmer an einer bemannten Expedition in den
Weltraum. Der erste Raumfahrer war im Jahr 1961 Juri Gagarin. Je nach Raumfahrtorganisation
bezeichnet man Raumfahrer auch als Astronauten (z. B. NASA, ESA, CSA, JAXA) oder
Kosmonauten (Sowjetunion, Roskosmos/Russland). wikipedia

Begriff: Ufo

UFO ist eine Abkiirzung fiir unidentifiziertes fliegendes Objekt (engl. Unidentified Flying
Object). Sie bezeichnet Phinomene, die von Beobachtern als fliegend wahrgenommen werden
und nicht eindeutig identifiziert werden konnen. Urspriinglich biirgerte sich der Begriff
Fliegende Untertasse ein aufgrund erster Zeitungsberichte iiber UFOs. Bis heute pragt das Bild
der Fliegenden Untertasse menschliche Vorstellungen davon, wie Raumfahrzeuge hypothetischer
auBerirdischer Lebewesen typischerweise aussehen konnten. wikipedia

Begrift: Weltall

Weltall, auch All, Universum, Kosmos, in der Astronomie die Gesamtheit aller Materie, des sie
umgebenden Raumes sowie der darin enthaltenen Energie. Wie Universum (lateinisch
universum: das Ganze) und Kosmos (griechisch kosmos: Ordnung, Welt) wird auch der Begriff
Weltraum als Synonym fiir Weltall verwendet. wikipedia

Weitere Informationsmoglichkeiten:
www.blinde-kuh.de/catalog/weltall-astronomie.html
www.astronomie.de/astronomie-fuer-kinder/die-astrokids/
http://www.planetarium-jena.de/Sternhimmel.82.0.html
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Wir stellen ein Geschicklichkeitsspiel
aus Holz her — die Sternenreise.

Einstimmung: , Ich sehe was, was du nicht siehst*

Die Lehrkraft sucht sich einen Gegenstand im Raum aus und beschreibt ihn. Thre Schiiler sollen
herausfinden, um welchen Gegenstand es sich handelt. Die Aufgabe der Lehrerin kann dann
auch von dem Schiiler iibernommen werden, der den Gegenstand erraten hat.

Feinziele:

Der Schiiler soll

- erkennen, aus welchen Techniken der Gegenstand hergestellt wird.

- sein Wissen iiber Holz aktivieren und vertiefen.

- geeignetes Holz fiir das Spiel auswéhlen und seine Wahl begriinden.

- fahig sein, eine Grobplanung mit Hilfe des fertigen Gegenstandes zu erstellen.

- die Zusammenhénge zwischen Form und Funktion des Spiels erkennen, Regeln fiir den
Entwurf ableiten und daraus eine eigene Gestaltungsidee fiir sein Spiel entwickeln.

- Dbereit sein, einen geeigneten Entwurf zu erstellen und auf das ausgewihlte Holz zu

iibertragen.
Tafelbild:

Wir stellen ein Geschicklichkeitsspiel aus Holz her — die Sternenreise.
1. Grobplanung der Arbeit: 2. Unser Entwurf:
- Entwurf anfertigen (Original Entwurfspapier

mit eingezeichneten Linien)
- Entwurf auf das Holz iibertragen
- Formen aussdgen Beachte den Abstand von 1,5 cm!
- Formen schleifen
- Locher vorstechen
- Spiel farbig gestalten
- Spiel fertigstellen

Merke: Die Grofle der Ausschnitte bestimmt den Schwierigkeitsgrad des Spiels!

Planung einer Werkarbeit:

Das Planen der Arbeit kann mehr oder weniger ausfiihrlich gestaltet werden.
Hier ist ein Vorschlag zu Fragen, die man dabei stellen kann:
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Fragen

Antworten

- Aussehen?
- Welche Form?
- Wie hoch — breit — lang?

Diese Fragen werden durch eine Skizze (evtl.
Werkzeichnung) geklart.

- Welche verschiedenen Werkstoffe, Materialien
eignen sich am besten?

- Wie viel von den einzelnen Materialien wird
gebraucht?

- Welche Kosten entstehen?

Es wird eine Materialbeschreibung /Material-
berechnung durchgefiihrt.
Die Kosten werden durch eine Wirtschaftlich-
keitsberechnung ermittelt.

- Wie werden die Teile hergestellt, geformt,
zusammengesetzt?

Die Technik- und Konstruktionsbeschreibung gibt
dariiber Auskuntft.

- Wie viel Zeit wird die Arbeit in Anspruch
nehmen?

Eine Grobplanung/Arbeitszeitberechnung wird
erarbeitet.

Projekttipp:

Facheriibergreifend kdnnen diese Gesichtspunkte auch im Fach Deutsch

oder Mathematik erarbeitet werden.

Die Planung kann anhand eines Plakates erfolgen, welches individuell zu verschiedenen
Gegenstinden eingesetzt werden kann. Dieses Plakat kann im Klassenzimmer héngen bleiben

und findet immer wieder seinen Einsatz.

- Planen

Woraus?

Womit?

Wie?

Wie viel?

Amann-Media-Verlag
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Gruppenauftrage:

Da der Werkstoff Holz bereits in der 3. Jgst. und in HSU behandelt wurde, kann der Sachverhalt
in einer differenzierten Gruppenarbeit wiederholt und vertieft werden.

Die Schiiler bilden fiinf Gruppen und wéhlen einen Gruppensprecher. Jede Gruppe bekommt
einen Auftrag, den sie an einem eigenen Tisch mit verschiedenen Materialien bearbeitet.

Bei der Auswertung geht die gesamte Klasse von Tisch zu Tisch und der Gruppensprecher der
jeweiligen Gruppe erldutert das Ergebnis.

Tipp:
Informationen tiber Baume findet man auf der Internetseite www.baumkunde.de. Diese Seite ist
auch gut zum gemeinsamen Anschauen mit Schiilern geeignet.

Gruppe 1: ,,Einteilung der Baume*

Auftrag:
1. Schau dir die verschiedenen Materialien genau an!
2. Was fallt dir dazu ein?
3. Welche Baumarten gibt es?
4. Versuche die Materialien danach einzuteilen!
5. Erklére deinen Mitschiilern anhand der Materialien, die Einteilung der Baumarten und

was euch dazu eingefallen ist!

Materialien auf dem Tisch konnen z. B. sein:

- Wortkarten mit verschiedenen Nadel- und Laubbdaumen

- Tannenzweige, Blitter, Kastanien, Eicheln, Tannenzapfen, Apfel, Birne, Walniisse
- Biicher mit verschiedenen Baumen

Gruppe 2: ,,Aufbau eines Baumes*

Auftrag:
1. Schau dir die verschiedenen Materialien genau an!
2. Was fillt dir dazu ein?
3. Uberlege dir, wie ein Baum aufgebaut ist!
4. Erkldre deinen Mitschiilern anhand der Materialien, wie ein Baum aufgebaut ist und was

euch dazu eingefallen ist!

Materialien auf dem Tisch konnen z. B. sein:

- Wortkarten mit Mark, Kernholz, Rinde, Jahresringe, usw.

- Apfel, kleiner Ast, abgesdgte Holzscheibe, Wurzeln, Rinde
- Poster mit einem Baum

Amann-Media-Verlag © Unterrichtsvorbereitungen/Werkmaterialien Tel. 08572/969622 www.amann-media-verlag.de

Geschicklichkeitsspiel ,,Sternenreise*
Seite 9



Gruppe 3: ,,Holzprodukte*

Auftrag:
1. Schau dir die verschiedenen Materialien genau an!
2. Was fillt dir dazu ein?
3. Fiir was konnten die einzelnen Holzprodukte Verwendung finden?
4. Erkldre deinen Mitschiilern anhand der Materialien, welche verschiedenen Holzprodukte

es gibt und was euch dazu eingefallen ist!

Materialien auf dem Tisch konnen z. B. sein:

- Wortkarten mit verschiedenen Holzprodukten z.B. Furniere, Sperrholz, Massivholz,
Spanplatten mit kurzer Erklarung

- Realmedien von verschiedenen Holzprodukten

- Bilder zur Verwendung der Holzprodukte z.B. Spanplatten als Unterlage, Sperrholz als
Spielzeug, Mdobel, Tiiren, Treppen

- S4gespine, Rindenmulch

- Biicher zum Thema

Gruppe 4: ,,Merkmale von Holz*

Auftrag:
1. Schau dir die verschiedenen Materialien genau an!
2. Was fallt dir dazu ein?
3. Wie unterscheiden sich die verschiedenen Holzer?
4. Erklédre deinen Mitschiilern anhand der Medien, wie sich Holz unterscheidet und was

euch dazu eingefallen ist!

Materialien auf dem Tisch konnen z. B. sein:

- verschiedene Holzer (hell, dunkel, unterschiedliche Maserung),

- gleich groBe, aber unterschiedlich schwere Holzteile z.B. Fichte und Buche

- verschiedene Rinden, groBe und kleine Aste, Holz mit Dellen (da weiches Holz)
- Biicher, Nagel

Gruppe 5: ,,Materialauswahl

Auftrag:
1. Schau dir die verschiedenen Materialien genau an!
2. Was fallt dir dazu ein?
3. Welches Holzstiick wiirdest du fiir das Spiel verwenden?
4. Erklédre deinen Mitschiilern anhand der Medien deine Auswahl und was euch dazu

eingefallen ist!

Materialien auf dem Tisch konnen z. B. sein:

- Verschiedene Holzplatten, z.B. Sperrholzplatte, Spannplatte, Massivholzplatte in
unterschiedlichen Starken

- Blicher
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Unterrichtsverlauf:

Artikulation Lernziel-Lerninhalte Lernweg Medien
Einstimmung Schulung der Wahrnehmung | Zusammenwirkender
________________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Hinfiihrung/ Motivation durch Gegenstand Fertiger
Motivation Gegenstand
Zielangabe: Wir stellen ein Geschicklich- Tafel
keitsspiel aus Holz her — die
| Stemenreise.
Erarbeitung: |
Teilziel 1 Charakterisierung des Zusammenwirkender Fertiger
| Gegenstands ] Klassenunterricht | Gegenstand
Teilzusammenfassung Beantworten der Plakat W-Fragen
W-Fragen
Teilziel 2 Holzeigenschaften und Differenzierende Medien zur
Verwendung Gruppenarbeit Gruppenarbeit
Teilzusammenfassung | Informationen iiber Holz Auswertung, Vortragen
der Ergebnisse
Teilvertiefung Auswahl des geeigneten Zusammenwirkender Anschauungs-
Holzwerkstoffes Klassenunterricht material
Teilziel 3 Grobplanung der Zusammenwirkender
Arbeitsschritte Klassenunterricht
Teilzusammenfassung | Nennen der Arbeitsschritte | | Tafel
Teilziel 4 Entwurf erstellen Zusammenwirkender
________________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Teilvertiefung Zusammenhang zwischen
Form, Funktion und
________________________________ Proportion |
Teilzusammenfassung | Kriterien fiir den Entwurf Werkbetrachtung Tafel
Zusammenwirkender
________________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Schiilerpraxis Entwurf zeichnen
Einzelarbeit, evtl.
________________________________________________________________________ besprechen | .
Gesamtsicherung/ Wertschitzung der eigenen Werkbetrachtung Werkstiicke
Gesamtvertiefung Arbeit
Inhalte der Stunde Zusammenwirkender Memory (siche
Arbeitsschritte der Holzge- Klassenunterricht Anhang)
winnung
Ausblick auf die nichste Arbeitsplanung
Stunde
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Wir sidgen unsere Form mit der Laubsige aus.

Einstimmung: ,,.Schwebende Arme*

In dieser Ubung erleben die Schiiler Entspannung durch Muskelanspannung

Die Schiiler setzen sich aufrecht hin, ihre Fiile stehen fest auf dem Boden. Sie drehen die
Ellenbogen etwas nach auBen, sodass sie ein wenig breiter sind als die Schultern. Gleichzeitig
pressen sie ihre Handflachen fest auf die Tischplatte, 60 Sekunden lang. Wihrenddessen fordert
die Lehrerin immer wieder zum Driicken auf.

Nach 60 Sekunden heben die Schiiler ihre Arme und lassen diese einfach in der Luft schweben.
Es ist wichtig, dass die Schiiler ein paar Minuten Zeit haben, die moglichen Griinde fiir dieses
seltsame Gefiihl, das sie nun empfinden werden, zu besprechen.

Feinziele:

Der Schiiler soll

- eine geeignete Sdge fiir sein Werkstiick auswihlen und seine Wahl begriinden.

- die Teile der Laubsige benennen.

- die sachgerechte Handhabung der Laubsdge kennen lernen und sein Sigeblatt
selbststindig einspannen.

- seine Form unter Beachtung der Regeln zur Arbeitsweise und zur Unfallverhiitung
aussagen.

- Dbereit sein, die UnfallverhiitungsmaBBnahmen zu beachten.

Tafelbild:
Wir siigen unsere Form mit der Laubsdige aus.
1. Teile der Laubsdge: 2. Arbeitsweise:
v Fliigelschraube - Laubsdge mit geringem Druck auf- und
Scgebogen Bild |, Sdgeblatt abbewegen
T Griff - Laubsdge senkrecht halten
- Sdgebogen parallel zum Unterarm
halten
- Immer Sdgetischchen verwenden
Merke: - Brett dreht sich — nicht die Scige!
- Sdgezihne immer nach vorne und zum
Griff einspannen! '
3. Unfallgefahren beachten! .@@
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Begriff: Laubsage

Der Name dieser Sige hat sich dadurch entwickelt, dass man frither mit dieser Sége insbesondere
Laubformen, d. h. Blitter von Laubbdumen, aus diinnem Holz ausgesigt hat! Mit der Laubsige
lasst sich Sperrholz bis zu einer Stirke von 1 cm gut ségen. Thre Schnitte sind sehr fein, sodass
sie sich sehr gut fiir filigrane Arbeiten eignet. Die Sdgeblitter sind recht empfindlich. Das
Ségeblatt und die Holzstérke sollten unbedingt aufeinander abgestimmt sein. Je diinner das
verwendete Holz und je filigraner das Werkstiick, umso feiner muss auch das Sageblatt sein.
Dickeres Material kann mit einem grobzahnigen Ségeblatt gesdgt werden.

Gruppenauftrag:
1. Thr habt drei Sdgen zur Auswahl!
2. Zeichnet eine Form mit Bleistift auf das Sperrholz auf!
3. Versucht nun, es mit den verschiedenen Sidgen auszuségen!
4. Beachtet die Unfallhinweise!
5. Wihlt die geeignete Sédge aus und begriindet eure Entscheidung!

Bild fiir Unfallgefahren:
Bedeutet: Achtung — Augen auf — sonst passieren Unfille

I=@

Unterrichtsverlauf:

Artikulation Lernziel-Lerninhalte Lernweg Medien
Einstimmung Entspannung durch Zusammenwirkender
________________________________ Muskelanspannung _|Klassenunterricht |
Hinfiihrung/ Ausgesigte Form Zusammenwirkender Ausgesigte
Motivation | | Klassenunterricht | Form
Zielangabe: Wir sdgen unsere Form Tafel
RSl
Erarbeitung: |
Teilziel 1 Entwurfiibertragen Zusammenwirkender Entwurf, Sperr-
Klassenunterricht holz
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Artikulation Lernziel-Lerninhalte Lernweg Medien
Teilzusammenfassung | Arbeitsschritte nennen Zusammenwirkender Tafel
________________________________ Merksatz . |Klassenunterricht |
Schiilerpraxis Entwurf ausschneiden und
auf Holz aufzeichnen
________________________________________________________________________ EBinzelarbeit |
Teilziel 2 Auswahl der Sdge Erkunden/Erproben Verschiedene
Arbeitsgleiche Ségen (Feinsdge,
Gruppenarbeit Laubsédge,
Biigelsdge)
kleines Stiick
Sperrholz
e ] Gruppenauftrag
Teilzusammenfassung | Laubsédge Zusammenwirkender Tafel
________________________________ Merkmale der Sagen  _ _|Klassenunterricht |
Teilvertiefung Zusammenhénge von
________________________________ Material und Werkzeug | |
Konkretisierung der Wir sidgen unsere Form mit Tafel
Zielangabe | der Laubsigeaus. | |
Teilziel 3 Teile der Laubsdge Zusammenwirkender Laubsdge
________________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Teilzusammenfassung | Benennen der Teile Schiilervorarbeit Tafel
Einspannen des Sigeblatts
________________________________ Merksatz
Teilvertiefung Arbeitsplatzgestaltung Tafel
___________________________________________________________________________________________________________ Einspannhilfe
Teilziel 4 Arbeitsweise der Laubsdge Schiilervorarbeit
________________________________________________________________________ Lehrervorarbeit |
Teilvertiefung | Unfallgefahren | ] Tafel
Teilzusammenfassung | Arbeitsweise der Laubsége Tafel
Arbeitshaltung
________________________________ Arbeitsplatz Ll
Schiilerpraxis Schiiler beginnen ihre
Form sachgerecht aus zu-
sdgen, Einzelarbeit
Partnerkontrolle
________________________________________________________________________ Zwischenwerkbetrachtung |
Gesamtsicherung/ Betrachten der Werkstiicke Werkbetrachtung Werkstiicke
Gesamtvertiefung Bewerten eines guten
Ségeschnitts
Wiederholung der Regeln und | Zusammenwirkender Tafel
der Arbeitsweise Klassenunterricht
Erfahrungsbericht
Unfallgefahren
Reinigung des Arbeitsplatzes
Vergleich mit holzverarbeit- Anschauungs-
enden Betrieben z. B. Sdge- material
werke, Schreinerei in der
Umgebung
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Wir sidgen unser Spiel fertig aus, schleifen die Teile
und beizen sie.

Einstimmung: ,,Gemeinsames Atmen*

Die Kinder bilden einen Kreis und fassen sich an den Handen. Beim Einatmen strecken sie die
Arme nach oben, beim Ausatmen senken sie diese und rufen laut ,,ahhh*.

Begriff: ,, Beizen*

Beizen sind in einem Losungsmittel (z. B. Wasser) aufgeloste Farbstoffe, die zum Férben von
Holz eingesetzt werden. Sie dringen in die Holzfasern ein und veridndern so den Farbton des
Holzes — anders als Pigmente, die sich ungeldst auf der Holzoberfldche ablagern.

Holz wird gebeizt, um ihm eine andere Farbe zu geben und dennoch die natiirlichen Strukturen
zu erhalten. Das heil3t, das Holz wird gefarbt, die Struktur ist aber noch zu sehen. Auf diese
Weise kann beispielsweise die natiirliche Farbe des Holzes oder die Maserung besonders betont
werden. Auflerdem lassen sich so Unterschiede im Holz {iberdecken.

Das Auftragen der Beize

Die Beize wird mit einem Tuch, Pinsel oder Wattebausch in Faserrichtung nass in nass satt
aufgetragen. Uberschiissige Beize wird mit einem Lappen nach kurzer Einwirkzeit abgewischt.
Wasserbeizen brauchen ca. 40 Minuten zum Trocknen.

Beim Beizen quellen die Holzfasern auf und die Flache wird rau. Gebeizte Flichen sollten
jedoch moglichst nicht mehr geschliffen werden. Deshalb die Holzoberfldche vor dem Beizen
evtl. wissern und nach dem Trocknen nochmals fein schleifen.

Feinziele:
Der Schiiler soll

- die Teile der Laubsége benennen und das Laubségeblatt selbststindig und sachgerecht
einspannen.

- die Arbeitsweise der Laubsige sachgerecht unter Beachtung der Arbeitsregeln
demonstrieren.

- das fiir den jeweiligen Arbeitsschritt geeignete Schleifpapier selbststindig auswéhlen und
seine Form mit Schleifpapier sachgerecht bearbeiten.

- Regeln zur Unfallvermeidung beim Vorstechen beachten.

- bereit sein, genau und ordentlich seine Teile zu beizen.

Fragekarten zur Wiederholung oder Sicherung:
Schnelle Schiiler konnen in Gruppen oder mit dem Partner spielen.

Warum muss nach dem Ségen Damit die Spannfahigkeit
das Sageblatt herausgenommen des Bogens erhalten bleibt.
werden?
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Wohin schauen beim
Einspannen des Sdgeblatts
die Sdgezdahnchen?

Sie schauen nach
vorne und zum Griff.

Ergénze folgenden Satz:
Nur das Holzstiick dreht sich,
nicht die ...

Laubsdge

Nenne vier Hilfsmittel,
die du zum Laubsédgen
benotigst!

Ségeblatt, Laubsigeschliissel,
Ségetisch, Schraubzwinge,
Ségebogen

Ergénze folgenden Satz:
Wir sédgen gleichmafig und
ohne ....

Wir sdgen gleichméBig und ohne
Druck.

Welches Holz eignet sich gut zum
Laubsédgen?

Sperrholz eignet sich
gut zum Laubsdgen.

Wie gehst du beim Laubségen vor,
wenn du um die Ecke sédgen willst?

Ich sdge mehrmals am gleichen Ort auf und

ab, bis ein kleines Loch entsteht. Darin kann

man dann das Sdgeblatt in die neue Richtung
drehen!

Was verwendest du zum Losen
und Anziehen der Fliigelschrauben
beim Sidgebogen?

Ich verwende einen
Laubségeschliissel.

Tafelbild:
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Wir sdigen unser Spiel fertig aus, schleifen die Teile und beizen sie.

1. Aussdgen der Formen: 2. Schleifen der Teile:
_ Laubsc'ige mit maﬁzgem Druck aufund (Bilder der Schritt fiir Schrittaftleitung)
ab bewegen Beachte: grob 2 fein
- Laubsdige senkrecht halten

- Sdgebogen parallel zum Unterarm .
3. Vorstechen der Locher fiir die

halten .
- Immer Sdgetischchen verwenden Rings ch rau ben' .
- Breit dreht sich — nicht die Siioe (Bilder c{er Schritt fiir Sclfrtttanlettung)
re g 4. Beizen der Teile

(Bilder der Schritt fiir Schrittanleitung)

Vo

Memory:
Sind Schiiler schneller fertig, so kdnnen sie mit dem Memory spielen.

Spielanleitung:

Spielerzahl: Mindestens 2 — 4 Schiiler

Ein Schiiler mischt die Memorykarten und verteilt sie mit der Riickseite nach oben auf dem
Tisch. Der erste Schiiler deckt zwei Karten auf. Diese Karten miissen fiir alle Schiiler gut
sichtbar sein.

Bilden diese Karten ein zusammengehoriges Kartenpaar, so gehdren die Karten dem Schiiler, der
sie aufdeckt hat. Er darf dann einen weiteren Versuch starten.

Bilden die zwei Karten kein zusammengehoriges Kartenpaar, so werden sie wieder umgedreht
und auf ihren alten Platz zuriickgelegt. Der néchste Schiiler ist an der Reihe.

Sieger ist der Schiiler, der die meisten Kartenpaare gefunden hat.

LA

et N S,

=
o

5

-

Zollstock Stahllineal

Schraub- Handbohrer

stock
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| Pinsel Laubsige
Fuchs-
Kleine schwanz-
Handbohrer sage
Feinsdge Schere
Feile, Feile,
flach halbrund
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Unterrichtsverlauf:

Artikulation Lernziel-Lerninhalte Lernweg Medien
Einstimmung Gemeinschaftsgefiihl stirken |Zusammenwirkender
________________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Hinfiithrung/ Riickblick auf letzte Stunde Werkstiick,
Motivation |\ ]| Grobplanung
Zielangabe: Wir sdgen unser Spiel fertig Tafel
________________________________ aus
Erarbeitung: |
Teilziel 1 Arbeitsplatz vorbereiten Zusammenwirkender Arbeitsplatz,
________________________________________________________________________ Klassenunterricht | Werkstlick
Teilzusammenfassung | Material und Werkzewg | 1
Sehillerpraxis 1l
Teilziel2 | Arbeitsweise der Laubsdge | Schilervorarbeit |
Teilzusammenfassung | Arbeitsweise der Laubsédge Tafel
________________________________ Arbeitshaltung 1
Teilvertiefung | Unfallgefahren |
Schilerpraxis | ]| Zwischenwerkbetrachtung |
Konkretisierung der Wir sdgen unser Spiel fertig Tafel
Zielangabe aus, schleifen die Teile und
________________________________ beizensie.
Teilziel 3| Arbeitsweise Schleffen | Schitlervorarbeit | Arbeitsplatz
Teilvertiefung Begriff: Kornung Zusammenwirkender Schleifpapiere
________________________________ Merksatz | Klassenunterricht ___|Schleifklotz
Teilzusammenfassung | Arbeitsweise Schiilervorarbeit Tafel
________________________________________________________________________ Zwischenwerkbetrachtung |
Schilerpraxis | | EBinzelarbeit |
Teilziel 4 Vorstechen der Locher fiir die Arbeitsplatz
________________________________ Ringschrauben | |
Teilzusammenfassung | Merkpunkte Stumme Lehrervorarbeit | Lehrermodell
Verbalisierung der
Schiiler
Zusammenwirkender
________________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Teilvertiefung | Unfallverhiitung | Lehrervorarbeit |
Schiilerpraxis |
Teilziel 5 Beizen des Spielbretts, des Schiilervorarbeit Arbeitsplatz
Spielstinders und des
________________________________ Rads/Ufo ol
Teilvertiefung Begriff: Beizen Zusammenwirkender
________________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Teilzusammenfassung | Arbeitsschritte Zusammenwirkender Tafel
________________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Schilerpraxis |
Gesamtsicherung/ Betrachten der Werkstiicke Werkbetrachtung Werkstiicke
Gesamtvertiefung Inhalte der Stunde Spiel Fragekértchen
Reinigung des Arbeitsplatzes
Ausblick auf die nichste Zusammenwirkender Anschauungs-
Stunde Klassenunterricht material
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Wir gestalten unsere Sternenreise und
stellen das Spiel fertig.

Einstimmung: Sternbildsage ,,Grof3er Bar*

In fritheren Zeiten war der Sternenhimmel den Volkern sehr nahe. Jeden Abend beobachteten die
Menschen die Sterne und den Mond. Die Nachte waren noch dunkel, ohne kiinstliches Licht. Sie
erkannten, dass die Sterne ,,Familien bilden. Eine dieser Familien ist das Sternbild des ,,Grof3en
Béaren®.

In Griechenland wurde dazu folgende Geschichte erzahlt:

Vor langer, langer Zeit lebte in den einsamen Bergen von Griechenland eine wunderschone Frau,
die Callisto hieB3. Als Zeus, der Gottervater sie sah, verliebte er sich sofort in sie. Als Hera, seine
Frau, davon erfuhr, war sie sehr traurig und wiitend. Sie wollte, dass Zeus nur sie allein liebte.
Sie tiberlegte, wie sie ihn und Callisto bestrafen konnte. In der Zwischenzeit war ein Jahr
vergangen. Callisto und Zeus bekamen einen Sohn, den sie Arkas nannten. Als Hera von dieser
Geburt horte versuchte sie, aus Wut und Verzweiflung, Callisto zu toten. Zeus erfuhr von diesem
Plan und verwandelte seine geliebte Callisto in eine wilde Bérin, um sie so zu schiitzen.

Auch ihren Sohn Arkas verwandelte er in einen kleinen Béaren. Doch Hera wollte sich weiterhin
an Callisto rachen. Hera ging zu Poseidon, den Gott des Meeres und gab ihm den Auftrag, sollte
sich Callisto mit ihrem Sohn zum Baden ndhern, beide ins Meer zu zichen und fiir immer
festzuhalten. Zeus erfuhr von Heras List und verwandelte Callisto und Arkas in Sterne. Diese
beiden Sternbilder gehen nie unter, sondern bleiben immer hoch oben am Himmel stehen.
Vielleicht hatte Zeus Angst, der Gott des Meeres wiirde die beiden trotzdem in sein kaltes Reich
ziehen.

Holz bemalen — warum eigentlich?

Die natiirliche Maserung des Holzes ist ein Wert fiir sich, den man nicht ohne zwingenden
Grund unter Farbauftrage vergraben sollte. Oft kommt es aber auf den Verwendungszeck und
Funktionscharakter an. Ein Spiel soll ansprechend sein und Freude wecken, deshalb darf es auch
bunt bemalt werden. Wer dies nicht mochte und den Charakter des Holzes voll erhalten will,
kann es auch beizen und/oder wachsen.

Geeignete Farben zum Bemalen sind Plaka- oder Acrylfarben.

Plakafarbe ist eine moderne Kasein-Emulsionfarbe von hoher Lichtechtheit, erhiltlich in vielen
verschiedenen Farben. Plaka ist mit Wasser verdiinnbar, trocknet schnell, ist nach kurzer Zeit
wischfest und kann iibermalt werden. Nach etwa zwolf Stunden, wenn die Ol- und Harzanteile
der Emulsion richtig abgebunden haben, sind die Aufstriche wasserfest. Plaka deckt gut, trocknet
samtartig matt auf, ist aber dann schmutzempfindlich. Eine farblose Schutzlackierung lésst die
Farben lackartig und dunkler erscheinen.

Acryl-Dispersionsfarben sind wasserlosliche Malfarben, die nach dem Trocknen wasserfest
sind. Sie enthalten mikroskopische kleine Kunststoffteilchen, die, sobald das Wasser verdunstet,
einen zusammenhingenden Film bilden. In diesen Kunststofffilm sind die Farbpigmente
eingebettet. Diese Dispersionsfarben haben die friiher gebriuchlichen Ol- und Lackfarben fast
vollstindig verdrangt und gehoren heute zu den zuverlédssigsten Materialien. Zum Grundieren
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kann die Farbe mit Wasser verdiinnt werden. Die kurze Trocknungszeit ermoglicht ein rasches
Ubereinandermalen. Die Farbschicht kann dabei diinn oder dick bis pastos aufgetragen werden.

Tipps zum Bemalen:

- Das Holz vor dem Bemalen mit einem Tuch griindlich vom Schleifstaub befreien.

- Um schone Ergebnisse beim Bemalen zu erzielen, sollte jedes Farbfeld ohne Unterbrechung
bemalt werden, um unschdne Anschliisse zu vermeiden. Bei einem Farbwechsel hingegen
sollte die vorherige Farbe erst gut trocken sein, damit sie nicht in die nichste Farbe flief3t.

- Damit die Farben schneller trocknen, kann man sie mit einem Fohn trocknen. Dabei muss
geniligend Abstand zum Werkstilick gehalten und nur auf mittlerer oder niedrigster Stufe
gefohnt werden, um ein Aufreilen der Farbflache zu vermeiden.

- Will man Details aufmalen, sollte man wasserfeste Dekormarker verwenden. Anders als
herkémmliche Filzstifte zerflieBt ihre Farbe nicht auf dem Holz. AuBBerdem ist die Farbe stark
deckend.

- Fir Sternenglitzer konnen Nagellack, Glitzerspray oder Glitzerstifte verwendet werden. Am
besten im Freien arbeiten oder gut liiften!

Begriff: Farbe

Malfarben — im Gegensatz zum farbigen Licht greifbar, korperlich (Substanzfarben) — sind durch
drei Merkmale bestimmt: Farbton (Farbrichtung einer Malfarbe, Buntheit), Helligkeit (Tonwert,
durch Triiben mit Schwarz oder Weil3 verdnderbar), Intensitét (Sittigung, durch Verdiinnen mit
Wasser oder Mischen mit anderen Farben verdnderbar). Den Primérfarben Rot, Blau und Gelb
kommt eine besondere Bedeutung zu, weil mit ihnen alle anderen Farben erzeugt werden
konnen. Mischt man sie jeweils untereinander, erhélt man die Sekundérfarben Orange, Griin und
Violett.

Eine Farbe in ihrer groften Leuchtkraft, die nicht mit Weil3, Grau, Schwarz oder einer anderen
Buntfarbe abgemischt ist, nennt man reinbunte Farbe. Mischt man sie mit einer dunkleren Farbe,
spricht man von Dunkeltriibung. Hellt man dagegen die reinbunte Farbe durch Mischen auf,
spricht man von Helltriibung.

Farben haben eine bestimmte Wirkung auf das Gefiihl, sie konnen Empfindungen auslosen.
Farbe kann diister, brutal, heiter, strahlend wirken. Wir kennen warme und kalte Farben: Gelb
empfinden wir als sonnig und warm oder heiter; Orange und Braun als warm und gemiitlich; Rot
als feurig und heiB3, an- und aufregend. Blau, Blaugriin, und Blauviolett empfinden wir als kalt,
kiihl, eisig oder frisch, aber auch als beruhigend. Diese Wirkung ldsst sich durch Aufhellen mit
Weil} steigern. (Stimmung und Umgebung spielen aber prinzipiell bei der gefiihlsméBigen
Wirkung von Farben mit eine Rolle!)

Farben sind entscheidend fiir die Stimmung in einem Bild — Farbunterschiede vermitteln eine
andere Stimmung: Gelb-Rot-Blau erzielen in Kombination immer eine bunte, laute, kraftvolle,
entschiedene Wirkung.

Begriff: ,,Geschicklichkeitsspiel
Unter Geschicklichkeitsspiel versteht man Spiele, die vom Spieler eine besondere
Reaktionsfihigkeit und/oder eine gut ausgepriagte Feinmotorik verlangen. wikipedia
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Arbeitsauftrag:

Beurteilt das Spiel hinsichtlich der verschiedenen Kriterien.
Verwendet dazu die Zeichen: + = befriedigend, ++ = gut, +++ = sehr gut!

Spielname

Kriterien
Forderung des
Vorstellungsvermdgens/
Anregen der Fantasie
Spielmdglichkeiten
(Funktionen)
Material und
Verarbeitung
(z.B. Stabilitét)
Gestaltung, Form und
Farbe
Haltbarkeit und
Lebensdauer
Sicherheit
Umweltvertraglichkeit
Preis/Wert

Feinziele:

Der Schiiler soll

- anhand seines Vorwissens viele unterschiedliche Mdglichkeiten zur Gestaltung des Spiels
nennen.

- seinen Musterentwurf flir das Spiel mit Kugelschreiber tibertragen bzw. durchdriicken
und individuell ausgestalten.

- die Arbeitsschritte fiir das Fertigstellen erkennen, benennen und sorgfaltig ausfiihren.

- Freude iiber das individuell gestaltete Spiel empfinden und weitere Ideen fiir selbst
hergestellte Spiele entwickeln.

- Dbereit sein, kritisch den eigenen Gegenstand zu betrachten und zu bewerten.

Tafelbild:

Wir gestalten unsere Sternenreise und stellen das Spiel fertig.
1. Gestaltungsmaoglichkeiten 2. Fertigstellen des Spiels:
(Entwiirfe der Schiiler) - Ringschrauben eindrehen

- Schliisselring befestigen
- Schnur anbringen
- Spielbrett in den Spielstinder stellen

Merke: Unsere Sternenreise ist ein Geschicklichkeitsspiel!
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Unterrichtsverlauf:

Artikulation Lernziel-Lerninhalte Lernweg Medien
Einstimmung Starkung des Massageiibungen
_______________________________ Gemeinschaftsgefthls | |
Hinfiihrung/ Ankniipfen an die letzte Zusammenwirkender Spiel
Motivation Stunde Klassenunterricht
Zielangabe: | Wir gestalten unsere | | Tafel
... |Stemenreise |
Erarbeitung: | |
Teilziel 1 Gestaltungsmoglichkeiten Zusammenwirkender Bilder
_______________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Teilvertiefung Farb- bzw. Stiftauswahl

VorsichtsmalBinahmen, z. B.

Liiften
Teilzusammenfassung | Moglichkeiten fir die | Zusammenwirkender | Entwurf, Stifte
_______________________________ Gestaltung  |Klassenunterricht |
Schiilerpraxis Einzelarbeit
Teilziel2 | Fertigstellen des Spiels | Lehrervorarbeit, | Arbeitsplatz,

Schiilervorarbeit Materialien,

Teilzusammenfassung | Arbeitsschritte | Zusammenwirkender | Tafel
_______________________________________________________________________ Klassenunterricht |
Konkretisierung der Wir gestalten unsere Tafel
Zielangabe Sternenreise und stellen das

Spiel fertig.
Schilerpraxis | |Einzelatbeit |
Teilziel 3 Beurteilen des Spieles
Teilvertiefung | Vergleich mit gekauften | Zusammenwirkender |

Spielen Klassenunterricht
Teilzusammenfassung | Beurteilen | Partnerarbeit | Fragebogen
‘Gesamtsicherung/ | Spielen des Spiels | Werkbetrachtung | Werkstiicke
Gesamtvertiefung Gemeinsames entwickeln von | Zusammenwirkender

Spielregeln Klassenunterricht

Wertschétzung der eigenen

Arbeit
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