wdternenreise*

Schritt fiir Schritt

1. Musterentwurf auf Papier:

- Zeichne die Spiellinie (siche rote Linie)
zwischen den beiden gestrichelten Linien auf
das Entwurfspapier

- Bestimme den Start und den Zielpunkt (siche
blaue Pfeile)

- Entwerfe nun die Aulenform (siche gelbe
Linie)

Beachte: Die Auflenform sollte mindestens 1,5 cm
Abstand zur Spiellinie und ebenso 1,5 cm Abstand zu
den markierten Punkten fiir die Ringschrauben haben
(siehe schwarzer Pfeil).

- Zeichne die inneren Aussparungen ein (siche
griine Linien)

Beachte: Die Aussparungen sollten ebenso mindestens

1,5 cm Abstand zur Spiellinie haben.

2. Entwurf iibertragen:

- Schneide die Aulenform (gelbe Linie) des
Entwurfs mit der Schere aus

- Ubertrage die AuBenform auf die Sperrholz-
platte mit Bleistift

- Driicke die Spiellinie und die Aussparungen mit
Kugelschreiber auf den Sperrholzzuschnitt
durch

Beachte: Wihle die schonere Seite der Holzplatte zum
Aufzeichnen aus!

< r h,‘

3. Formen mit der Laubsiige aussigen:

- Bohre in die Aussparungen ein 4 mm grof3es
Loch mit der Handbohrmaschine

- Spanne das Ségeblatt richtig ein

- Verwende das Laubsdgetischchen

- Fiihre den Laubségebogen gleichmiBig, gerade

und ohne Druck

- Drehe das Holz, Sége bleibt immer in gleicher

Stellung (zentriert im Ségetisch)

- Sége die AuBlenform und die Aussparungen aus

4. Spielbrett und Grundplatte schleifen:
Breche die Kanten!
Glitte die Flache!
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5. Locher fiir Ringschrauben am

Spielbrett vorstechen:
Steche die markierten Punkte fir die Ringschrauben
am Spielbrett vor

6. Loch am Rad vorstechen:

Steche das Loch fiir die Ringschraube mittig in die
umlaufende Rille des Rades ein
Schleife das Rad und die innere Bohrung glatt

7. Gestalten des Spiels:

Beize das Spielfeld, den Spielstinder und das
Holzrad/Ufo

Gestalte das Ufo und das Spielfeld evtl. weiter
mit Glitzerspray, Nagellack, Glitzerstifte... aus

8. Zusammenbau der Sternenreise:

Drehe die Ringschrauben in die vorgestochenen
Locher ein

Befestige den Schliisselring an der Ringschraube des
Ufo's

Verknote die Zugschnur mittig im Schlisselring des
Ufo's

Fédele die Schnur durch die Ringschrauben des
Spielbretts (siche Bild)

Befestige an den Enden die Holzperlen

Stecke das Spielbrett in den Spielstinder

Viel Spaf3 beim Spielen!
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