Werkstuck , Hipp-Hopp-Spiel®

Schritt-fdr-Schritt

1. 2.
Messe einen Stoffstreifen von - Schneide mit der Schere
ca. 20 cm Breite ab (Mittelteil). ca. 2 cm ein.

4.
ReiBe die Stoffstreifen - Wahle einen Stoff in einer anderen
auseinander. Farbe aus (Reststlick, ca. 50 cm
lang).

Lege den Stoff rechts auf rechts.

5.
Schneide den Stoff an der - Ziehe alle Stoffe gleichmaBig in Form.
Bruchkante ca. 2 cm ein. - Bugle alle drei Stoffstreifen grindlich
ReiBe die Stoffteile auseinander. aus.
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8.

Zeichne mit dem Phantomstift - Nahe die aufgezeichneten Linien mit
geschwungene Linien auf das andersfarbigem Nahgarn nach.
mittlere (ca. 20 cm breite)

Stoffteil.

9. 10.
Lege das mittlere Stoffteil und ein - Stecke die Stoffteile zusammen.
Seitenteil an einer Langsseite - Beachte die Reihenfolge der
rechts auf rechts, Kante auf Stecknadeln.
Kante aufeinander. - Die Nadeln stecken senkrecht im
Stoff.

12.
Steppe die Naht fiilBchenbreit: - Lege die Nahtzugaben aufeinander.
Der NahfuB lauft beim Nahen an - Versaubere die Nahtzugaben mit
der Stoffkante entlang. Zickzackstich.
Streife die Nahtzugaben mit dem - Wiederhole die Arbeitsschritte 9 bis
Daumennagel aus. 12 bei der zweiten Naht.
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13. 14,
Blgle die Nahte auf der Vorder- - Versaubere die obere und die untere
und Ruckseite griindlich aus. Kante des Wurftuches mit
Zickzackstich.

Zeichne an der versauberten - Steppe die Kante fiiBchenbreit.
Kante die doppelte Ein-

schlagbreite von 2 cm an. - Wiederhole die Arbeitsschritte 15
Biicke den Einschlag bis zur und 16 an der unteren Kante des
angezeichneten Linie um. Wurftuches.

Stecke den Einschlag fest.

Zeichne an der offenen Kante - Blicke den Einschlag bis zur
die doppelte Einschlagbreite Markierungslinie ein.
(= Markierungslinie) 2 cm an. - Einschlagsbreite ist 1 cm.

Streife die Bruchlinie mit dem
Daumennagel griindlich aus.
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Messe von der neuentstandenen
Kante 7 cm ab.

Markiere diese Linie und biicke
den Stoff bis zur Markierungslinie
um.

Stecke den Umschlag fest.
Beachte die Reihenfolge der
Stecknadeln.

Die Nadeln stecken senkrecht zur
Nahlinie.

Steppe den Saum knappkantig
ab.

Die Innenseite des linken
NahfuBteils befindet sich an der
Saumkante.

Bigle das Wurftuch griindlich aus.
Schneide dabei die weghdngenden
Faden ab.

Nur wenn kein Griff gewinscht wird:
Zeichne die Lange des
Rundstabes an.

Lange den Rundstab mit der
Handsage ab.

Breche die Kante des Rundholzes.
Schleife die Griffe mit feinem
Schleifpapier nach.
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