, Romische Miihle”

Lernbereich:

3.2 Spiel/Technik

3.2.1  Den Spielwert eines selbst hergestellten und
eines kauflichen Spieles oder Spielzeuges
bewerten

3.2.2  Gestalten mit Massivholz

3.1 Natur/Umwelt

3.1.2  Gestalten mit Ton (Pintaderas)

3.3 Textiles Umfeld

3.3.2  Technik: Drucken



Werkstiick: Romische Miihle Klasse:
UE Lernziel Grobziel / Lerninhalt Lern- | Fécheriubergreifende
ziel Hinweise
1. 3.1 Natur/Umwelt Unser neuer Werkstoff: Holz Projekttipp
3.1.1 Bedeutung und Verwendungs- Wir zeichnen einen Entwurf fiir unsere Péadagogisches Leitthema
moglichkeiten eines natiirlichen Spielfiguren 3.1 Mit Starken und Schwichen
Werkstoffes erfahren umgehen
3.2 Eigene Vorstellungen
- Herkunft und Ursprung von Holz )
- Materialspezifische Eigenschaften ausdrgcken .
3.2 Spiel/Technik " Holzauswahl 33 Konflikte fair austragen
- Begriffe: Weich-, Hartholz E
3.2.1 Den Spielwert eines selbst - Begriff und Entstehung des Miihlespiels 39 GV Schénfu
hergestellten und eines - Individueller Entwurf der Spielfiguren : ottes gute Schoptung
kéuflichen Spieles oder - Zusammenhang zwischen Form, Funktion D
Spielzeuges bewerten und Proportion 111 Sich und andere inform
_ Werkbetrachtung 1. ich und andere informieren
3.2.2  Gestalten mit Massivholz - Einsatzmoglichkeiten und Funktionen des M
Werkstoff'es I 3.1.2 Flachen- und Korperformen
- Anlegen einer Spielkiste 341 GroBen
- Regeln zum Umgang mit fremdem Spielzeug | ="
HSU
3.5 Leben in der Natur
3.5.3 | Pflanzen und Pilze des Waldes




UE

Lernziel

3.2 Spiel/Technik

3.2.1 Den Spielwert eines selbst
hergestellten und eines
kauflichen Spieles oder
Spielzeuges bewerten

3.2.2 Gestalten mit Massivholz

Grobziel / Lerninhalt

Unsere Spielfiguren nehmen durch
Raspeln und Feilen Form an

- Einspannen der Werkstiicke

- Verschiedene Verfahren der Formgebung

- Handhabung und Funktion der Werkzeuge

- Arbeitsweisen Raspeln und Feilen

- Sicherheitsregeln

- Zusammenhdnge zwischen Form und
Funktion

- Werkbetrachtung

- Bearbeitbarkeit verschiedener Holzarten

- Vorstellen verschiedener Spiele aus dem
Fundus der Schiiler

Lern-
ziel

3.1
3.2

33

3.2

3.1.1

3.1.2
3.4.1

3.5
3.53

Facheriibergreifende
Hinweise

Projekttipp

Péadagogisches Leitthema
Mit Starken und Schwichen
umgehen

Eigene Vorstellungen
ausdriicken

Konflikte fair austragen

EvR
Gottes gute Schopfung loben
und bewahren

D
Sich und andere informieren

M
Flachen- und Korperformen
GroBen

HSU
Leben in der Natur
Pflanzen und Pilze des Waldes




UE

Lernziel

3.2 Spiel/Technik

3.2.1 Den Spielwert eines selbst
hergestellten und eines
kauflichen Spieles oder
Spielzeuges bewerten

3.2.2 Gestalten mit Massivholz

Grobziel / Lerninhalt

Wir feilen und schleifen unsere
Spielfiguren glatt

Arbeitsplatzgestaltung

Begriff: Kornung

Handhabung und Funktion der Werkzeuge
Arbeitsweisen Feilen und Schleifen
Sicherheitsregeln

Zusammenhinge zwischen Form und
Funktion

Werkbetrachtung

Beurteilen verschiedener Spiele

Gefahren und negative Eigenschaften von
Spielsachen

Lern-
ziel

3.1
3.2

33

3.2

3.1.1

3.1.2
3.4.1

3.5
3.53

Facheriibergreifende
Hinweise

Projekttipp

Péadagogisches Leitthema
Mit Starken und Schwichen
umgehen

Eigene Vorstellungen
ausdriicken

Konflikte fair austragen

EvR
Gottes gute Schopfung loben
und bewahren

D
Sich und andere informieren

M
Flachen- und Korperformen
GroBen

HSU
Leben in der Natur
Pflanzen und Pilze des Waldes




UE

3.2
3.2.1

322

3.1

3.1.1

34
3.4.1

34.2

Lernziel

Spiel/Technik

Den Spielwert eines selbst
hergestellten und eines
kauflichen Spieles oder
Spielzeuges bewerten

Gestalten mit Massivholz

Natur/Umwelt

Bedeutung und Verwendungs-
moglichkeiten eines natiirlichen
Werkstoffes erfahren

Gestalten mit Ton

Textiles Umfeld

Textiles Material einem Ver-
wendungszweck zuordnen
Gestalten mit textilem Material
- Drucken

Grobziel / Lerninhalt

Unser Miihlespiel wird fertig

Oberfldchenbehandlung von Holz z. B.
Beizen, Wachsen ...

Verwendung von aus Ton geformten
Pintaderas als Druckstempel oder anderen
geeigneten Stempeln

Aufdrucken des Spielfeldes auf das
Séckchen

Gliedern einer kleinen Flache durch
Ordnungen und Kontrastierungen in der
Drucktechnik

Abhéngigkeit der Gestaltungsmittel im
Hinblick auf die erwiinschte Gesamtwirkung
Werkbetrachtung

Weitere Moglichkeiten Spielzeug selbst her-
zustellen

Lern-
ziel

3.1
3.2

33

3.2

3.1.1

3.1.2
3.4.1

3.5
3.53

Facheriibergreifende
Hinweise

Projekttipp

Péadagogisches Leitthema
Mit Starken und Schwichen
umgehen

Eigene Vorstellungen
ausdriicken

Konflikte fair austragen

EvR
Gottes gute Schopfung loben
und bewahren

D
Sich und andere informieren

M
Flachen- und Korperformen
GroBen

HSU
Leben in der Natur
Pflanzen und Pilze des Waldes




Vorbereitung fiir das Werkstiick
,, Romische Miihle*

Material pro Schiiler:

- zehn Fichtenholzstiicke (15x15x35 mm)

- zweli diinne Kartonstiicke fiir den Entwurf (15x35 mm)
- Bleistift

- verschiedene Holzbeizen auf Wasserbasis

- Stoffsdckchen (ca.14,5x10 cm)

- Stoffdruckfarben oder —stifte

- Zeitung oder Molton als Unterlage zum Drucken

- Kiichenkrepp

Werkzeug:

- Schere

- Lineal

- Spitzer

- Schraubstock (oder Schraubzwingen)

- Schutzbacken

- Raspel

- Feile

- Schleifpapier in verschiedenen Kérnungen (80/120/150)
- Pinsel, Tuch oder Wattebausch zum Auftragen der Beize
- Pintaderas oder andere geeignete Stempel

- Druckkissen (Filz)

- Pinsel

Weitere Medien:

- Kimsidckchen mit verschiedenen Materialien zum Thema Holz

- Tafel

- verschiedene Spielfiguren

- Tageslichtprojektor

- verschiedene Holzarten

- Bilder von Laub- und Nadelbdumen

- Anschauungsmaterial zu weiteren Einsatzmdglichkeiten des Werkstoffes
- Spielkiste

- unterschiedliche Raspeln und Feilen

- Holzabschnitte (Fichte, Eiche ...) fiir die Arbeitsauftrige

Romische Miihle
Seite 1



Anmerkung:

Verbindungsmoglichkeit mit den Lernbereichen
3.1  Natur/Umwelt
3.1.2 Gestalten mit Ton, Werkstiick ,,Pintaderas* (Verwendung als Druckstempel)

3.4  Textiles Umfeld
3.4.2 Gestalten mit textilem Material
Technik: Drucken (Aufdrucken des Spielfeldes auf das Stoffsédckchen)

Entstehung und Begriff: Romische Miihle

Spielfelder fiir das Miihlespiel sind schon aus der Bronzezeit bekannt, von irischen Fundstiicken
aus der Zeit um 2000 v. Chr. Auch im alten Agypten, in Griechenland und im Romischen
Weltreich wurde Miihle gespielt. Selbst in China und Ceylon ist das Spiel seit Jahrhunderten
bekannt.

Das Miihlespiel wurde oft einfach dort eingeritzt, wo gespielt werden sollte: in hdlzerne
Tischplatten, in FuBbodendielen (z. B. im Goéttinger Rathaus), in steinerne Fensterbidnke von
Burgen ebenso wie in Steintreppen, wie die Miihle auf der Treppe zur Akropolis beweist.

Die einfachste Variante, die ,,RO0mische Miihle®, besteht aus drei mal drei Quadraten.
Das Ziel des Spiels ist es, als Erster mit drei eigenen Steinen eine senkrechte, waagrechte oder
diagonale Reihe zu bilden.

Spielfeld: Spielfiguren von der Burg Baldenstein bei
Gammertingen (Baden-Wiirttemberg) aus
dem 14. Jahrhundert.

Begriff: Spielen

Was wir spielen nennen, ist eine aus der Neugierde geborene, freiwillige, spontane und lustvolle
Auseinandersetzung der Kinder mit ihrer Umwelt. Es ist die ihnen geméfe Form zu handeln und
die Welt zu erkunden, ihre Art, sich mit dem Unbekannten in kreativer Weise vertraut zu
machen, alle nur moglichen Sicht- und Handlungsweisen auszuprobieren (Hildegard Hetzer).

Romische Miihle
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Weiterfiihrende Literatur:

- Das Spielzeugbuch - Leitfaden fiir Spieleerfinder
- Vom Spielzeug und vom Spielen - Umweltfreundliches Spielzeug

Herausgeber fiir alle oben genannten Titel:

»Spiel gut* Arbeitsausschuss Kinderspiel + Spielzeug e.V.
Neue Stralle 77

89073 Ulm

Unser neuer Werkstoftf: Holz
Wir entwerfen die Form fiir unsere Spielfiguren

Feinziele:

Der Schiiler soll

- die Holzsorten nach ihrer Herkunft unterscheiden und ihre besonderen Eigenschaften,
wie Festigkeit, Farbe, Geruch, Struktur usw. mit seinen Sinnen erkunden.

- geeignetes Holz fiir das Spiel auswéhlen und seine Wahl begriinden.

- die Zusammenhinge zwischen Form und Funktion einer Spielfigur erkennen und daraus
eine eigene Gestaltungsidee fiir seine Figuren entwickeln.

- die vielseitigen Einsatzmoglichkeiten und Funktionen des Werkstoffes Holz kennen
lernen.

- bereit sein, den Arbeitsauftrag in Partnerarbeit zu 16sen und mit dem Partner die
gemeinsamen Ergebnisse vorzutragen.

Tafelbild:
Unser neuer Werkstoff: Holz Wir entwerfen die Form fiir unsere
Spielfiguren
Es gibt verschiedene Biume Unser Entwurf:
Nadelbdume Laubbdume - ist so grof3, wie das Holzstiick
(Bild) (Bild) - ist unten gerade
- besteht aus klaren Formen, z. B. 2 )
Kiefer Buche
Fichte Eiche Beachte:
Wiihle zwei gut unterscheidbare Formen!
Merke:
Wir wdhlen Fichtenholz, da es sich leicht
bearbeiten lisst (Weichholz)!

Romische Miihle
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Arbeitsauftrag:

Unterscheidungsmerkmale

Holz ist nicht gleich Holz! Finde die Unterschiede zwischen Eichen- und Fichtenholz! Trage
deine Ergebnisse in die Tabelle ein!

(*) Vergleiche die Hérte der Holzer, indem du versuchst sie mit deinem Fingernagel einzuritzen!

Unterscheidungsmerkmale Fichte Eiche

Holzart

Farbe

Gewicht

Harte %)

Uberpriife mit Hilfe der Silben!
(laub, na, kel, holz, hell, del, leicht, dun, weich, holz, schwer,hart)

Tipp:

beriicksichtigen).

Unterrichtsverlauf:

Arbeitsauftrige immer zeitlich begrenzen (Leistungsvermdgen der Schiiler

Artikulation Lernziel-Lerninhalte | Lernweg Medien
Einstimmung Schulung der Zusammenwirkender Kimspiel
Wahrnehmung Klassenunterricht Verschiedene
b [ HOlzer
Hinfithrung/ Motivieren anhand des
Motivation neuen Werkstoffes
Zielangabe | Unser neuer Werkstoff: | [Tafel |
R = (o U ST RO
Erarbeitung |
Teilziel 1 Unterscheidungs- Arbeitsgleiche Arbeitsauftrige
merkmale Gruppenarbeit Folie
Teilzusammenfassung |Holzauswahl ~ [Auswertung ~ [Tafel |
Merksatz Folie
Teilvertiefung | Begriff: ~ |[Zusammenwirkender Verschiedene |
Weich-, Hartholz Klassenunterricht Holzarten
Roémische Miihle
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Artikulation Lernziel-Lerninhalte | Lernweg Medien
Teilziel 2 Entwurf fiir die Zusammenwirkender Diinner Karton
Spielfiguren Klassenunterricht Bleistift, Schere
Mustermdglichkeiten verschiedene
(Form/Funktion/ Spielfiguren
Proportion)
Konkretisieren der | Wir entwerfen die Form | [Tafel |
Zielangabe fiir unsere Spielfiguren
Teilvertiefung || Begriff und Entstehung | Zusammenwirkender | |
_______________________________ des Miihlespiels _|Klassenunterricht |
Teilzusammenfassung | Regeln Wiederholen und Tafel
e (begrinden L
Sehillerpraxis |
Teilziel 3 Ubertragen des Entwurfes | Schiilervorarbeit, ggf. Entwurf, Bleistift
Lehrervorarbeit Holz, Lineal
___________________________________________________________________________________________________ Spitzer .
Teilvertiefung Vorteile des Entwurfs Begriinden Werkstiick, Entwurf
Teilzusammenfassung |Regeln ~ |Zusammenwirkender | |
oo e | Klassenunterricht L
Gesamtsicherung/ Wertschétzung der Werkbetrachtung Entwiirfe
Gesamtvertiefung eigenen Arbeit
(Regeln und Kriterien)
Weitere Einsatzmoglich- | Zusammenwirkender Anschauungs-
keiten/Funktionen des Klassenunterricht material
Werkstoffs Holz
Spielkiste fiir die Gruppe | Vorbereitende
(Differenzierung) Hausaufgabe
(Schiiler bringen ihre
Lieblingsspiele mit)
Regeln zum Umgang mit Plakat

fremdem Spielzeug

Romische Miihle
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Wir gestalten unsere Spielfiguren mit

Raspeln und Feilen

- Anstelle des Schraubstocks konnen auch Schraubzwingen mit Zulagen

- Beim Raspeln und Feilen gegen die Faserrichtung ist zu beachten:
Werkzeug mit scharfem Hieb verwenden!
Auf fachgerechte Fiihrung der Werkzeuge achten!

Tipps:

verwendet werden.
Feinziele:
Der Schiiler soll

- die Unterschiede zwischen Raspel und Feile durch Befiihlen und Betrachten herausfinden

und ihren Aufbau sowie ihre typischen Merkmale erkennen und verbalisieren.
- die sachgerechte Handhabung und Arbeitsweise von Raspel und Feile unter
Beriicksichtigung der Unfallverhiitungsmafinahmen kennen lernen und umsetzen.

- mittels Partnerarbeit zur Einsicht gelangen, dass der Einsatz von Raspel und Feile in der

richtigen Reihenfolge erfolgen muss.
- bereit sein, mit dem neuen Werkstoff zu arbeiten und sich um ein ansprechendes

Ergebnis zubemiihen.

Tafelbild:

Wir gestalten unsere Spielfiguren mit Raspel und Feile

1. Wir unterscheiden: 2. Arbeitsweise
Raspel Feile (Plakat) - Werkstiick fest einspannen
(Bild) < Blatt mit Hieb = (il - FiiBBe in Schrittstellung
- Werkzeug mit beiden
< Angel = Héanden halten
< Griff =
Beachte:

-- rauhe Oberfldche - glatte Oberfliche | Wir raspeln und feilen auf ,,Stof3*!
- grobe Spdine - feine Spdine

Merke: Erst raspeln, dann feilen!
rauh = fein

Romische Miihle
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Beobachtungsauftrige:

1. Beobachte genau, wie die Raspel und die Feile gehalten und mit welcher Hand sie

gefihrt werden!

2. Beobachte die Kdrperhaltung beim Raspeln und Feilen!
3. Beobachte den Bewegungsablauf beim Raspeln und Feilen!

Arbeitsauftrige:

1. Bearbeitet eine Seite des Holzabschnitts mit der Raspel.
Einer von euch soll dabei die Spiane mit dem Papier auffangen.

2. Wechselt dann die Aufgaben!
Bearbeitet nun die andere Seite mit der Feile. Fangt die Spéne wieder auf!

Unterrichtsverlauf:

Artikulation Lernziel-Lerninhalte | Lernweg Medien
Einstimmung Hilfsbereitschaft stirken | Zusammenwirkender Folie: Holzfdller
o (Klassenunterricht
Hinfiithrung/ Vorstellen verschiedener | Auswerten der Verschiedene Spiele
Motivation Spiele Hausaufgabe Klassenkiste

Einfiihren der Spielkiste

Ankniipfen an die letzte Entwurf

Stunde Werkstiick
Zielangabe | Wirgestaltenunsere |  [Tafel |

Spielfiguren mit Raspel Werkzeuge
o fund Feile
Erarbeitung |l
Teilziel 1 Aufbau der Raspel und Zusammenwirkender Raspel

der Feile Klassenunterricht Feile
Teilvertiefung | Vergleichder [ [ ]

unterschiedlichen Hiebe

bei Raspel und Feile
Teilzusammenfassung | |Wiederholen ~ [Tafel, |
e e | Schrifistreifen
Teilziel 2 Einspannen des Lehrervorarbeit Schraubstock,

Werkstiickes Schutzbacken
Teilzusammenfassung |  |Schillervorarbeit |

Roémische Miihle
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Artikulation Lernziel-Lerninhalte | Lernweg Medien
Teilvertiefung Begriff und Funktion der
Schutzbacken
_______________________________ (Linkshander!) |
Schilerpraxis | ]
Teilziel 3 Arbeitsweise Raspeln und | Lehrervorarbeit Arbeitsplatz
Feilen Beobachtungsauftrige Werkstiick
(Linkshénder!) Beobachtungs-
e e .. |AuftrAge
Teilvertiefung Unfallgefahr Zusammenwirkender Werkstiick
Klassenunterricht
Teilzusammenfassung | Arbeitsschritte und Auswertung
Regeln Schiilervorarbeit Tafel
Wiederholen und
begriinden
Teilziel 4 Vergleich zwischen Arbeitsgleiche Arbeitsauftrag
Raspel und Feile Partnerarbeit Arbeitsplatz
Raspel, Feile
e .| Probeholz
Teilvertiefung Verschiedene Formen von | Zusammenwirkender z. B. Rundraspel
Raspeln und Feilen Klassenunterricht Dreiecksfeile ...
Teilzusammenfassung Auswertung Tafel
Wiederholen und
e |begrunden
Schilerpraxis | ]
| Zwischenwerkbetrachtung |
Schillerpraxis | ]
Gesamtsicherung/ Wertschitzung der Werkbetrachtung Werkstiick
Gesamtvertiefung eigenen Arbeit
Bearbeitbarkeit Schiilerversuche Verschiedene
verschiedener Holzarten Holzsorten, z. B.
Eiche, Buche,
Kiefer ...
Spielverhalten und Spiel- | Spielen Spielkiste
zeuggebrauch Zusammenwirkender
Klassenunterricht
Roémische Miihle
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Gemeinsam sind wir stark!

Einstimmung

Vorlagen fiir Plakate oder Folien

Feile

Raspel

Romische Miihle
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Wir feilen und schleifen unsere Spielfiguren

Begriff: Kornung

Bezeichnung der KorngroBe auf dem Schleifpapier pro cm?.
Hohe Nummern weisen auf eine feine K6rnung hin, wihrend niedrigere Nummern fiir grobere
Schleifmittel stehen.
Fiir die Bearbeitung von Massivholz sind folgende Sorten geeignet:
- 80iger Schleifpapier fiir die Grobbearbeitung
- 120iger Schleifpapier zum Vorschleifen
- 150iger Schleifpapier zum Feinschleifen und vor anschlie3enden
Oberflachenbehandlungen, z. B. Beizen.

Arbeitsauftrag:

Beurteile die Spiele hinsichtlich der verschiedenen Kriterien.
Verwende dazu die Zeichen: + = befriedigend, ++ = gut, +++ = sehr gut!

Spielname

Kriterien

Forderung des
Vorstellungsvermogens/
Anregen der Fantasie

Spielmdglichkeiten
(Funktionen)

Material und
Verarbeitung
(z.B. Stabilitét)

Gestaltung, Form und
Farbe

Haltbarkeit und
Lebensdauer

Sicherheit

Umweltvertriglichkeit

Preis./.Wert

Feinziele:

Der Schiiler soll

- beim Einspannen des Werkstiicks gelerntes Wissen umsetzen.

- die sachgerechte Handhabung von Raspel und Feile unter Beriicksichtigung der
Unfallverhiitungsmaf3inahmen demonstrieren.

- den Begriff Kérnung kennen lernen und das fiir den jeweiligen Arbeitsschritt geeignete
Schleifpapier selbststindig auswéhlen.

- die unterschiedlichen Spiele anhand der erarbeiteten Kriterien gemeinsam mit seinem
Partner beurteilen.

- bereit sein, die Holzwerkzeuge fachgerecht zu reinigen und aufzurdumen.

Romische Miihle
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Tipps:

Tafelbild:

Durch das Auftragen von Beize quellen die Holzfasern auf, die
Oberflache wird dadurch wieder rau. Um ein optimales Ergebniss zu
erreichen, ist es sinnvoll, nach dem ersten Schleifen das Werkstiick
kurz anzufeuchten und nach dem Trocknen noch einmal nachzu-

schleifen.

Kleine Werkstiicke werden mit der Hand uiber das auf dem Tisch

liegende Schleifpapier gefiihrt.

Wir feilen und schleifen unsere Spielfiguren

1. Material
Werkstiicke

und

Merke:

Werkzeug:
Schraubstock
Schutzbacken
Feile
Schleifpapier
(80/120/150)

2. Arbeitsschritte:
- Werkstiick fest einspannen

- feilen
- glatt schleifen

Beachte:
Scharfe Kanten mit dem Schleifpapier brechen!

Je hoher die Kornungsnummer, desto feiner das Schleifergebnis!

Unterrichtsverlauf:

Artikulation Lernziel-Lerninhalte Lernweg Medien
Einstimmung Vorstellungsvermogen Zusammenwirkender Ritsel
________________________________ fordern . |Klassenunterricht |
Hinfiihrung/ Ankniipfen an die letzte Werkstiick
Motivation Stunde
Zielangabe | Wir feilen und schleifen | | Tafel
________________________________ unsere Spielfiguren | |Werkzeuge
Erarbeitung |
Teilziel 1 Einspannen und Feilen des Schiilervorarbeit
e | Werkstiickes
Teilvertiefung Vergleich zwischen Raspel Zusammenwirkender
________________________________ undFeile | Klassenunterricht |
Teilzusammenfassung | Material und Werkzeug | | Tafel .
Schilerpraxis |
Teilziel 2 Arbeitsweise Schleifen Lehrervorarbeit Arbeitsplatz
Teilvertiefung | Begriff: Kornung | Zusammenwirkender | Verschiedene
Merksatz Klassenunterricht Schleifpapiere
Teilzusammenfassung | Arbeitsweise | Schilervorarbeit | Tafel .
Schiilerpraxis

Romische Miihle
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Artikulation Lernziel-Lerninhalte Lernweg Medien
Teilziel 3 Beurteilen verschiedener Zusammenwirkender Spielkiste
Spielzeuge (Kriterien fiir Klassenunterricht
gutes Spielzeug)
Arbeitsteilige Partner- Spiele
oder Gruppenarbeit Arbeitsauftrag
___________________________________________________________________________________________________________ Folien
Teilzusammenfassung Auswertung Folien
Tageslicht-
___________________________________________________________________________________________________________ projektor
Teilvertiefung Gefahren und negative Zusammenwirkender Kriegsspielzeug
________________________________ Eigenschaften ____|Klassenunterricht |
Gesamtsicherung Wertschitzung der eigenen Werkbetrachtung Werkstiick
Gesamtvertiefung Arbeit
Beurteilen des Miihlespiels Zusammenwirkender Anschauungs-
nach den ausgearbeiteten Klassenunterricht material
Kriterien
Weitere Moglichkeiten Spiele | Vorbereitende
selbst herzustellen Hausaufgabe

Unser Miihlespiel wird fertig

Begriff: Beizen

Beizen sind in einem Losungsmittel (z. B. Wasser) aufgeloste Farbstoffe, die zum Férben von
Holz eingesetzt werden. Sie dringen in die Holzfasern ein und verdndern so den Farbton des
Holzes — anders als Pigmente, die sich ungeldst auf der Holzoberfldche ablagern.

Die Trigerlosung der Farbstoffe entscheidet iiber die Eigenschaften der Beize, d. h. {iber ihre
Trockenzeit, Vertréglichkeit und Ergiebigkeit.

Das Auftragen der Beize

Die Beize wird mit einem Tuch, Pinsel oder Wattebausch in Faserrichtung nass in nass satt
aufgetragen. Uberschiissige Beize wird mit einem Lappen nach kurzer Einwirkzeit abgewischt.
Wasserbeizen brauchen ca. 40 Minuten zum Trocknen.

Beim Beizen quellen die Holzfasern auf und die Flache wird rau. Gebeizte Flachen sollten
jedoch moglichst nicht mehr geschliffen werden. Deshalb die Holzoberflache vor dem Beizen
wissern und nach dem Trocknen nochmals fein schleifen.

Romische Miihle
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Einstimmung: Raitsel

Geht immer um den Baum herum
Und kommt doch nicht hinein!

(Losung: die Rinde)

Tipps: - Die Spielfiguren konnen statt gebeizt auch geolt, gewachst oder mit
verschiedenen, fiir die Schule geeigneten Farben bemalt werden.
- Das Spielfeld mit den speziell geformten Pintaderas oder anderen
Stempeln auf das Sackchen drucken oder mit Textilfarbstiften
aufzeichnen.
- Um ein optimales Druckergebnis zu erreichen, ist eine gut gepolsterte
Unterlage und ein dickes Stempelkissen erforderlich.
Siehe auch Unterrichtsvorbereitungen zum Lernbereich:
3.3.2 Gestalten von Papier
3.4.2 Gestalten mit textilem Material (Technik: Drucken)

Feinziele:

Der Schiiler soll

- das Beizen als einfache Moglichkeit der Oberfldchengestaltung von Holz kennen lernen
und anwenden.

- seinen Arbeitsplatz seinem Vorwissens entsprechend vorbereiten sowie die
Vorbereitungsarbeiten fachgerecht ausfiihren.

- die Arbeitstechnik des Druckens mit Stempeln unter Nennen der Fachbegriffe vorzeigen
und den Begriff Hochdruck erklaren.

- Freude iiber das individuell gestaltete Spiel empfinden und weitere Ideen fiir
selbsthergestellte Spiele entwickeln.

Tafelbild:
Unser Miihlespiel wird fertig

Wir beizen die Spielfiguren: Wir drucken das Spielfeld auf:
- Beize satt mit dem Pinsel auftragen - Vorbereitungsarbeiten zum Drucken
- tiberschiissige Beize mit einem Tuch und Probedruck durchfiihren

abwischen - Spielfeld aufdrucken
Merke: Beachte:
Wasserbeize besteht aus in Wasser gelosten Zeitungspapier im Sdckchen verhindert das
Farbstoffen. Durchdrucken der Farbe!

Romische Miihle
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Unterrichtsverlauf:

Artikulation Lernziel-Lerninhalte | Lernweg Medien
Einstimmung Vorstellungsvermogen Zusammenwirkender Ritsel

fordern Klassenunterricht
Hinfihrung/ | Ankniipfen an die letzte | [
Motivation | Stunde
Zielangabe Unser Miihlespiel wird Tafel

fertig
Erarbeitung | L

Beizen der Spielfiguren Zusammenwirkender Zeitungen,
Teilziel 1 Klassenunterricht Verschiedene Beizen
___________________________________________________________________________________________________ Pinsel
Teilvertiefung Weitere Moglichkeiten der Anschauungsmaterial

Oberflachengestaltung,
_______________________________ z.B.Olen, Wachsen.. | |
Teilzusammenfassung | Arbeitsschritte Wiederholen und Tafel
_________________________________________________________________ begrinden |
Schilerpraxis |
Teilziel 2 Arbeitsplatzgestaltung und | Schiilervorarbeit Arbeitsplatz

Vorbereitungsarbeiten Schneiderkreide

zum Drucken Lineal
Teilvertiefung ____|Rillen im Fadenlauf __|Lehrervorarbeit | Stecknadel, Lineal
Teilzusammenfassung | Material und Werkzeug Zusammenwirkender Tafel
_______________________________ Arbeitsschritte | Klassenunterricht |
Schillerpraxis |
Teilziel 3 Aufdrucken des Spielfeldes | Schiilervorarbeit Arbeitsplatz,

(Probedruck) Stoffdruckfarbe,

Model

___________________________________________________________________________________________________ Kiichenkrepp
Teilzusammenfassung | | Wiederholen | Tafel .
Teilvertiefung Begriff: Hochdruck Zusammenwirkender
| Klassenunterricht |
Gesamtsicherung/ Wertschétzung der Werkbetrachtung Fertige Werkstiicke
Gesamtvertiefung eigenen Arbeit

Regeln zum Umgang mit | Zusammenwirkender

Spielzeug Klassenunterricht

Spiel mit dem Werkstiick

Weitere Ideen fiir Auswertung der Anschauungsmaterial

selbsthergestellte Spiele | Hausaufgabe

Roémische Miihle
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